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BACKGROUND

Background jangan membuat tulisan tidak dapat terbaca

Hindari Backgroun yang Disediakan Power Point

Background sesuai dengan tema

Cari background di google

Background menggunakan slide master

Background beresolusi tinggi agar tidak pecah




PERJUANGAN
PANGERAN DIPONEGORO

PROGRAM SARJANA PENDIDIKAN PANCASILA DAN KEWARGANEGARAAN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIDKAN
UNIVERSITAS PGRI YOGYAKARTA




Cari di Dafont.com masukan ke Office

Cari Font yang terbaca dan sesuai karakter audiens

Bila background gelap tulisan terang dan sebaliknya

Sub Judul Minimal 30, Isi minimal 18




New Tab

KEYSIGHT

TECHNOLOGIES

= C O @ Securs | hitps//www.dafontcom/n

ANDRY

X rl| Mew fonts | dafontcom %

www.dafont.com

Download

Donete to authar

in Basic = Sans serif

V) Free for parsonal use - 2 font files

Download

Donete to author

in Basic > Sans serif

Free for personal use
Download

Donzte to author

in Basic > Various

124 yesterday)  Free for personal use

Download

Dongte to author

in Fancy > Stencil, Army

lay} Free for personal use

Download




Baca Materi

Design by
© SUPRI HARTANTO Buat Sket Sistem mencatat
Judul di tengah Dengan gambar,
Diberi Panah Warna,
Diberi SubJudul Bercabang-cabang
Diberi Uraian Kreativitas
| Diwarna Mudah Memahami

Anak berlnterak5|
dengan lingkungan -
waktu belajar.

VYGOTSKY

Pengetahuan hasil
pikiran dan kegiatan
siswa

Tony Buzan (1970)

M A PP lN B Belgjar memaksimal
fungsi otak

Pemetaan Pikiran kanan (relaks)

Kiri (hafalan)

DAVID AUSUBEL E
Beajar bukan hafalan
tapi bermakna bagi

siswa Niaters 4 Berkomunikasi
| .
- Menjelaskan
@ Media Penguasaan Materi Beridmian
Pencatatan Kreativitas




NOVELTY

I_ ATAR Menggunakan program _ _
Smart Apps Creator Pembelajaran Media
BELAKANG dengan dilengkapi 30% Penguasaan Konsep
dengan Responsive Voice 70% Praktek

Penggunaan Teknologi

Jurnal:

Software berbasis freemind
(Aulia, 2014), berbasis mobile
(Fitri Wijayanti, 2018) serta
penggunaan groupware ¢
(Praharisti, 2018) telah dicoba

Karakteristik
mahasiswa: Budaya
membaca rendah,
gemar bermain gadget,

digunakan belum tereksplorasi
kreativitasnya, belum
banyak memanfaatkan
Jurnal:

s . : e-learningl
Penelitian Mind Mapping

Biologi (Rhodo, 2015),
Bahasa (Siti, 2018), IPS
(Lukman, 2014), IPS

Perlu adanya
peningkatan
kemampuan penguasaan

(Maria, 2014), Akuntansi Menggunakan /ind :
(Siti, 2013), terbukti Mapping berbasis konsep berbasis
meningkatkan prestasi Aplikasi Android teknologi gadget dan

peningkatan softskill



WARNA

Gunakan warna-warna yang padu padan di semua slide.
Jangan setiap slide diganti warnanya. Idealnya warnanya 3 sd
4 warna.

Apabila kebinggungan untuk mencari warna gunakan warna-
warna padu padan berdasarkan lingkaran warna.




BAGAN

—h

Gunakan shapes yang saoma
Gunakan garis penetral (hitam, putih, kuning)
Diberi ilustrasi gambar lebih baik

0
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“ Panduan Kampus Merdeha |
_ . Penyempurnaan Kurikulum |
Kurikulum eria .

Program =
Studi

Vi
4

Dokumen Kurikulum
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MEMBUAT
VIDEO

Oleh: Supri Hartanto, M.Pd : s

Pelatihan Kuliah Online

Universitas PGRI Yogyakarta




VIDEO DARI YOUTUBE

Mengambil video di Youtube dengan membuka Youtube,
mencari video, mencopy link , dan kemudian mendownload
dengan membuka www.safefrom.met




MEMBUAT VIDEO SENDIRI

Cara yang paling ideal adalah membuat video sendiri
dengan merekam dari handphone atau kamera, kemudian
mengeditnya dengan software editing (Filmora, Adobe
Premier dll)




Oleh: Supri Hartanto, M.Pd

VIDEO MEREKAM
LAYAR

Mata Kuliah Media Pembelajaran
Prosa PPKn FKIP Universitas PGRI Yogyakarta

Merekam layer dengan Snagit (atau software perekam
layer lainnya. Sangat efektif untuk membuat tutorial.



POWTOON
(VIDEO ONLINE)

Menggunakan pembuat video online dengan Powtoon




LAYOUT

Oleh: Supri Hartanto, M.Pd

Materi Pelatihan E Learning DI VI D Eo
Universitas PGRI Yogyakarta

Menggunakan perekam narasi di video OBS maupun
Office 2019, sehingga terlihat wajahnya saat mengajar



LAYOUT
MATERI

Oleh: Supri Hartanto, M.Pd

Pelatihan Pembelajaran Online
Universitas PGRI Yogyakarta




LAYOUT MATERI

» Header

BAB I
MEDIA PEMBELAJARAN

a& A. Pengertian Media

B Kata media merupakan bentuk jamak dari kata medium. Medium

sendiri dapat dijabarkan sebagai perantara atau penghantar terjadinya
komunikasi dani pengifim menuju penerima (Heinich, 2002). Media
pembelajaran merupakan unsur yang penting dalam proses pembelajaran
antara media dengan metode pembelajaran saling berkaitan. Pemilihan
satu metode mengajar tertentu akan mempengaruhi jenis media
pembelajaran yang digunakan. Pemakaian media pembelajaran dalam
proses pembelajaran dapat membangkitkan motivasi dan membawa
pengaruh-pengaruh  psikologis terhadap peserta didik Selain
membangkitkan motivasi dan minat siswa, media pembelajaran juga dapat F t dqn Color
membantu siswa meningkatkan pemahaman, karena penyajia™ Bt g > on

menarik dan memadatkan informasi

Media pembelajaran meliputi segala sesuatu yang dapat
membantu pengajar dalam menyampaikan maten pembelajaran, sehingga
dapat meningkatkan motivasi, daya pikir dan pemahaman peserta didik
terhadap materi pembelajaran yang sedang dibahas atau
mempertahankan perhatian peserta tehadap maten yang dibahas
Kedudukan media pengajaran ada dalam komponen metode
pembelajaran sebagai salah satu upaya untuk meningkatkan belajarnya
Oleh sebab itu fungsi utama dari media pengajaran sebagai alat bantu
mengajar, yakni menunjang penggunaan metode mengajar yang
diperiukan guru (Nana Sudjana dan Ahmad Rivai, 2009: 7)

Buku pelajaran merupakan salah satu contoh nyata penggunaan
media cetak dalam pembelajaran. Buku pelajaran yang berisi tentang
materi-materi pembelajaran sangat efektif untuk meningkatkan
kemampuan siswa dalam menguasai mater.. Siswa dapat membaca
dimanapun berada dengan membawa media cetak. Buku juga dapat
digunakan untuk mengukur kemampuan siswa. Pada buku cetakan
biasanya terdapat rangkuman maten dan evaluasi yang dapat dikerjakan
oleh siswa. Melalui media cetakan, guru dan siswa dapat berinteraksi
untuk dengan perantaraan buku cetakan tentang tugas maupun materi
pembelajaran

Media dapat membangkitkan motivasi siswa untuk mengikuti
pembelajaran, karena siswa mendapatkan situasi pembelajaran yang
baru. Secara psikologis siswa menyukai kondisi pembelajaran yang selalu
berbeda-beda kondisinya. Dengan menggunakan media pembelajaran
siswa selalu menantikan pembelajaran dengan berbagal variasi media
tersebut

. » Footer




